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JOGOS E CONTAÇÃO DE HISTÓRIAS: UM RELATO DE EXPERIÊNCIA 

 
1 
RESUMO: Reconhecendo o jogo e as histórias como elementos do patrimônio 

cultural de uma sociedade, acadêmicos dos cursos de Educação e Pedagogia 

desenvolveram o projeto Vídeos – Jogos e Contação de Histórias como parte de 

um projeto de curricularização da extensão. De acordo com a Resolução n° 7, 

de 18 de dezembro de 2018, a Extensão deve se integrar à matriz curricular dos 

cursos e promover a interação entre as instituições de ensino e a sociedade, por 

meio da troca de conhecimentos, cultura e diálogo. Desse modo, foram 

produzidos vídeos de contações de histórias e das brincadeiras e rodas 

cantadas, com foco na preservação do patrimônio histórico cultural.  

 

Palavras-chave: extensão; curricularização; patrimônio cultural. 

 

 
1 INTRODUÇÃO 

 
 

A Resolução n° 7, de 18 de dezembro de 2018 em seu Art. 3º define que: 
 

 
A Extensão na Educação Superior Brasileira é a atividade que se 
integra à matriz curricular e à organização da pesquisa, constituindo-
se em processo interdisciplinar, político educacional, cultural, científico, 
tecnológico, que promove a interação transformadora entre as 
instituições de ensino superior e os outros setores da sociedade, por 
meio da produção e da aplicação do conhecimento, em articulação 
permanente com o ensino e a pesquisa.  
 

 

De acordo com esse documento, a Extensão deve se integrar à matriz 

curricular dos cursos e promover a interação entre as instituições de ensino e a 

sociedade, por intermédio da troca de conhecimentos, cultura e diálogo. Por 

                                                             
1 André Luiz de Oliveira Braz; Fabricio Bado; Andre Boscatto; Adonis Marcos Lisboa; Marinez 
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José Franscisco dos Santos; Fabiani Cristini Cervi Colombi1 
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meio do diálogo, construtivo e transformador, proposto no item II do artigo 6º da 

Resolução nº 7, de 18 de dezembro de 2018, com os demais setores da 

sociedade brasileira e internacional, respeitado e promovendo a 

interculturalidade, definiu-se a temática do projeto: histórias populares, 

brincadeiras e cantigas de roda. Uma das características que define o Patrimônio 

Cultural é a transmissão de geração em geração, sua recriação constante pelas 

comunidades e grupos em função de sua história, seu ambiente, de sua 

interação com o meio e o desenvolvimento desse sentimento de pertencimento, 

de continuidade, de identidade (HAELSNER, 2010). 

Podemos, então, enquadrar as brincadeiras populares, cantigas de roda, 

as histórias e a atividade física como Patrimônio Cultural, pois atendem esses 

enquadramentos em vários aspectos: são passadas de geração em geração, 

possuem variantes de acordo com comunidade que pratica, e ainda, existem 

processos de recriação, além de serem importantes elementos da cultura 

popular e folclórico (SILVA, 2011). 

Assim, a curricularização da extensão buscou estimular a formação 

cidadã dos estu2dantes de modo interdisciplinar, político educacional, cultural, 

científico e tecnológico, articulando ensino, extensão e pesquisa. O intuito é 

promover intervenções, por meio de projetos, programas, cursos e oficinas, 

eventos e prestação de serviços, que envolvam diretamente o estudante com a 

comunidade externa, conforme o Art. 8º da Resolução n°7. Essas ações 

precisam estar vinculadas à formação do aluno e devem viabilizar um diálogo 

construtivo e transformador entre a universidade e a sociedade. 

Nesse sentido, os cursos de Educação Física – Licenciatura, Educação 

Física - Bacharelado e Pedagogia desenvolvem o projeto Jogos e Contação de 

Histórias. Nele foram produzidos vídeos de contações de histórias e das 

brincadeiras e rodas cantadas, com foco na preservação do patrimônio histórico 

cultural. As Playlists ‘Brincar, cantar e contar histórias: uma viagem de 

Pedagogia ao mundo infantil’ e ‘Educação Física e Cultura Popular’ estão 

disponíveis no canal da UNIFEBE no YouTube. Diante do exposto, o objetivo 

deste relato de experiência é descrever as atividades de curricularização da 
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extensão dos cursos de Pedagogia e de Educação Física (licenciatura e 

bacharelado) do Centro Universitário de Brusque no primeiro semestre de 2020. 

 

2 O RELATO DE EXPERIÊNCIA 

 

Considerando a situação por causa da pandemia, a organização da 

proposta, o planejamento e a execução ocorreram de forma não presencial 

utilizando-se dos recursos tecnológicos. Para o desenvolvimento das ações 

foram realizados: pesquisa histórica com procedimentos e coleta de dados para 

análise. Foram feitas lives com profissionais das áreas, como: Fundação Cultural 

e Esportista de Brusque, com profissionais da área da Comunicação e Design 

audiovisual da Instituição UNIFEBE. As atividades são detalhadas no Quadro 1. 

Quadro 1 - Plano de trabalho dos acadêmicos de Pedagogia e Educação Física. 

DATA ATIVIDADE 

CARGA HORÁRIA 
PERÍODO + 
ATIVIDADE 

EXTRACLASSE 

22/06/2020 Apresentação, Diagnóstico E Divisão das Equipes  3,2 + 0,8 

23/06/2020 
Live com os acadêmicos sobre produção e edição de 
vídeos para Canal YouTube da UNIFEBE 3,2 + 0,8 

24/06/2020 

Live com os acadêmicos de Pedagogia sobre a 
Contação de histórias em vídeo com Fundação 
Cultural  
Live com os acadêmicos de Educação Física sobre 
atividades físicas e motoras para grupos especiais 3,2 + 0,8 

25/06/2020 

Seleção das atividades (histórias, brincadeiras, 
atividades físicas)  
Construção dos roteiros 
Planejamento dos cenários  
Canal Youtube (criação da legenda dos vídeos) 
Início da construção Banner (ENPEX - dezembro) 3,2 + 0,8 

26/06/2020 

Início da produção dos vídeos  
Continuidade construção Banner (ENPEX - 
dezembro) 3,2 + 0,8 

29/06/2020 

Continuidade da produção dos vídeos 
Iniciar a edição dos vídeos 
Continuidade da construção do Banner 3,2 + 0,8 

30/06/2020 
Finalização e edição dos vídeos 
Finalização do Banner 3,2 + 0,8 

01/07/2020 
Socialização do material produzindo entre os GTs 
dos Cursos 3,2 + 0,8 

02/07/2020 

Socialização do material produzindo com as 
comunidades (Lar Sagrada Família/Secretaria de 
Educação Municipal e Estadual/ Casa de Idosos)  
Subir os vídeos para o Canal Youtube UNIFEBE 3,2 + 0,8 

TOTAL 36 

Fonte: Dos autores (2020). 
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 Os resultados do projeto desenvolvido foram apresentados em banner no 
Evento de Iniciação Científica, Pesquisa e Extensão da UNIFEBE – ENPEX, em 
dezembro. A seguir, são apresentados os resumos das cinco produções. 
 
Figura 1 - Banner do trabalho “Curricularização da extensão – UNIFEBE: Atividades motoras 
para crianças e pessoas idosas”. 

 
Fonte: Dos autores (2020). 
 
Figura 2 - Banner do trabalho “Curricularização da extensão – UNIFEBE: Brincadeiras populares 
com tradição e inovação”. 
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Fonte: Dos autores (2020) 
 
Figura 3 - Banner do trabalho “Curricularização da extensão – UNIFEBE: Rodas cantadas e 
brinquedos cantados”. 

 

 
Fonte: Dos autores (2020) 

 

Os vídeos produzidos pelos acadêmicos sob orientações de professores, 

estão disponíveis no canal do YouTube da UNIFEBE: 

 

 Educação Física e Cultura Popular: 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-

kN1xOzhoRRgqohjv_pzX-bZb9t 

 

 Brincar, cantar e contar histórias: uma viagem de Pedagogia ao mundo 

infantil: https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-kN1xMkgr-

dGxsJlZ9ixh5Na65k 

 
 
            Quadro 2 - Números do projeto 

Público atendido 60 

Docentes 12 

Acadêmicos 32 

Cursos 2 

Disciplinas 12 

Pessoal técnico- 2 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-kN1xOzhoRRgqohjv_pzX-bZb9t
https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-kN1xOzhoRRgqohjv_pzX-bZb9t
https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-kN1xMkgr-dGxsJlZ9ixh5Na65k
https://www.youtube.com/playlist?list=PLquCS8-kN1xMkgr-dGxsJlZ9ixh5Na65k
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administrativo 
           Fonte: Dos autores (2020). 

 
4 CONSIDERAÇÕES FINAIS 

 
Ao final deste projeto pôde-se reconhecer a importância dessa proposta 

considerada um patrimônio histórico cultural imaterial, e que no ano dessa 

aplicação teve um significado especial os Cursos de Educação Física e 

Pedagogia devido ao contexto de pandemia. Pôde-se também reconhecer na 

curricularização uma forma de estimular a formação cidadã dos estudantes de 

modo interdisciplinar, político educacional, cultural, científico e tecnológico, 

articulando a tríade ensino, extensão e pesquisa. Dessa forma, a temática do 

projeto vem ao encontro do item II do Art. 5º da mesma Resolução, que 

determina a interdisciplinaridade e o contexto social da extensão universitária “a 

formação cidadã dos estudantes, marcada e constituída pela vivência dos seus 

conhecimentos, que, de modo interprofissional e interdisciplinar, seja valorizada 

e integrada à matriz curricular”. Os temas trabalhados na extensão universitária 

se relacionam com todos os setores, de forma transversal e devem permear todo 

o processo para fundamentar o conhecimento, promovendo uma formação além 

de técnica e científica, também humanística. 

 
 

Relatos dos participantes envolvidos 

“A valorização do patrimônio histórico e cultural é a valorização da identidade que constitui as 
pessoas, e é nesse sentido que queremos contribuir efetivamente com a comunidade. Por 
isso, em parceria com a Secretaria Municipal de Educação, vamos disponibilizar os links dos 
vídeos para que os professores da rede encaminhem aos estudantes”, EK, Coordenadora de 
Pedagogia da UNIFEBE; 

“Pensamos em motivar e animar de alguma maneira as pessoas que estão em casa na 
quarentena, visto que os exercícios físicos trazem diversos benefícios para a saúde física e 
mental, como o aumento da imunidade e o alívio do estresse, por exemplo”. BTA, acadêmica 
do curso de Educação Física. 

“Nós nos envolvemos não apenas com a pesquisa e com os debates, mas com as pessoas, 
que receberão todo o nosso carinho e amor através dos vídeos”. AFB, acadêmica de 
Educação Física. 
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